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Le Shom

• Décrire l’environnement physique marin

• Soutien Défense
• Soutien aux politiques publiques maritimes et littorales
• Hydrographie nationale 

• Du levé à la Carte marine



Les levés bathymétriques

● Méthode acoustique 
● De 1m à 11 000m profondeur
● Sondeur multifaisceau (SMF)

● Méthode optique 
● (aéroportée ou satellite)
● Eau peu profonde, côtier



Le traitement de la donnée

● Donnée brute provenant 
des capteurs



Le traitement de la donnée

● Donnée traitée fournie 
au cartographe



Problématique
● 15 agents pour nettoyer le Lidar

● 0.6 km² par jour (Normandie Haut de France environ 2500 km² à traiter) par personne

● Traitement : long, répétitif, subjectif, laborieux, fatiguant

● Difficultés de visualisation 3D de la donnée sur des IHM en 2D

● Contexte environnemental absent dans le traitement (carte marine, topographie, 
bathymétrie antérieure)



Pistes d’amélioration
● Intelligence artificielle : des travaux sont en cours au Shom

● Interface Homme Machine

○ Résultat de partenariat entre la NOAA et l’Université du New Hampshire



Les spécifications du projet 

● Visualiser les résultats des levés en 3D, en réalité virtuelle

● Les traiter dans le même système

● Afficher de la donnée contextuelle : carte marine, niveau d’eau, amers, MNT 
existants, etc.

 Appel à CERVVAL, société spécialisée dans le jumeau numérique et la 
visualisation 3D



La solution : « La tête dans les nuages… de points »
● Visualisation

○ 3D immersive – Quest Pro
○ Panneau de gestion de 

l’affichage des données et de 
leur style

○ Exagération verticale
○ Ajout de données 

contextuelles
○ Plusieurs jeux de données



La solution : « La tête dans les nuages… de points »
● Traitement

○ Sphères redimensionnables au 
bout des manettes pour 
sélectionner/valider la donnée

○ Outil de validation

○ Outil de sélection

○ Outil de mesure

○ Outil de dessin



La solution : « La tête dans les nuages… de points »
● Collaboration

○ 2, 3,4 ou plus pour la même scène

○ Partage des dessins

○ Possibilités de travail à distance



Des limites ? Oui mais…

● Motion sickness limité
 Pas de déplacement , déplacement de l’environnement
 Pas de besoin de grand espace

● Isolement 
 Possibilité de travailler en mode collaboratif, plusieurs avatar dans la même scène

● 7h36 par jour avec le casque sur la tête ?
 Solution Hybride Casque/Ecran



Des premiers résultats

● Meilleure et plus rapide compréhension de l’environnement 3D

● Prise en main rapide

● Attractivité de la tâche



Cas d’usages

● Traitement de zones complexes

● Contrôle et validation de la donnée

● Formation

● Communication



Et maintenant ?

● Tests en cours auprès des potentiels utilisateurs
 intégration dans les processus de production ?

● Réflexion sur d’autres cas d’usage
○ Cartographie interactive et immersive
○ Réalité augmentée
○ Navigation
○ EMR

● Un premier pas vers un jumeau numérique au Shom



MERCI !



En savoir plus : 
www.shom.fr

www.youtube.com/@shom6327/videos
www.geodatadays.fr

contact@geodatadays.fr

http://www.geodatadays.fr
http://www.geodatadays.fr
http://www.geodatadays.fr
mailto:contact@geodatadays.fr
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