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RÉPLIQUE NUMÉRIQUE D’ORIGINE SPATIALE

Bathymetrie, niveau et 
qualité de l’eau, processus 

biologique, habitats 
benthiques, état de la 

mer…

Classification du sol, 
3D topographie, 

hydrologie…

Trait de cote, zone 
intertidale, evolution…

DRIVERS                 IMPACTS

OCEAN DT LAND DT

Une representation en 3D de la zone cotière, n’importe où et n’importe quand, sans à priori.
Couplage avec la modélisation et scénarisation
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MNT

Dynamique d’évolution
du trait de cote

Occupation du sol
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DISTRIBUTION DE DONNEES

www.theia-land.fr

https://hydroweb.next.theia-land.fr https://geodes-portal.cnes.fr/

https://dataspace.copernicus.eu/

https://dinamis.data-terra.org/
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https:/ / www.youtube.com/ watch?v=aF1VsFmgqvo

Insérez dans la zone de pieds de page, si besoin, vos informations annexes (légendes, sources, crédits, restrictions, logos 
partenaires, etc).

https://www.youtube.com/watch?v=aF1VsFmgqvo


5Insérez dans la zone de pieds de page, si besoin, vos informations annexes (légendes, sources, crédits, restrictions, logos 
partenaires, etc).

Projet
SCOast-DT 
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